KONTAKT

I KUNSTSAMMLUNG

Sophie Dietel, Museumspadagogin
0395 555-1295
sophie.dietel@neubrandenburg.de

www.kunstsammlung-neubrandenburg.de

I REGIONALMUSEUM

Daniel Reich, Museumspédagoge
0395 555-1273
daniel.reich@neubrandenburg.de

www.museum-neubrandenburg.de

REGIONALBIBLIOTHEK

Claudia Thamm, Kinder- und Jugendbibliothekarin
0395 555-1318
veranstaltung.bibliothek@neubrandenburg.de

www.hibliothek-nb.de

UBER UNS

Lernen auRerhalb des Klassenzimmers

Museum, Kunstsammlung und Bibliothek machen Geschichte,
Kunst, Medien und Technik erlebbar.

Unsere Angebote richten sich gezielt an Kita-Gruppen und
Schulklassen und verbinden Wissen mit Entdecken,
Ausprobieren und eigenem Erleben.

Sie haben ein passendes Angebot gefunden?

Sprechen Sie die jeweilige Einrichtung direkt an.
Wir beraten Sie gern und vereinbaren einen Termin.

Wéhrend des Besuchs bleibt die Aufsichtspflicht bei den begleitenden
Lehr- bzw. pddagogischen Fachkrdften.
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UNSERE ANGEBOTE

I ENTDECKERTOUR AUF DEM WALL

Wir erkunden die mitteleuropaische Stadtbefestigung
und gehen gemeinsam auf Entdeckungsreise. Warum
entstanden Stadtmuren, Wall und Welthduser? Und
welchen Ausblick bietet der Ménchenturm?

Geignet furr: Vor- und Grundschule

Format: Outdoor-Entdecktour

Treffpunkt: Regionalmuseum, Franziskanerkloster
Dauer: 60 Minuten

Kosten: abhdngig von der Gruppengrole

Hinweis: Weitergerechte Kleidung erforderlich

I ALTES HANDWERK ERLEBEN

Wir entdecken alle Handwerkstechniken wie das Faben
mit Wolle oder das Kénntchen mit Ton und Leder. Die
Kinder lernen traditionelle Techniken zu erlernen und
gestalten anschlieRend eigene kleine Werke.

Geeignet fur: Vor- und Grundschule
Format: Workshop

Ort: Regionalmuseum, Trepstwer Tor
Dauer: 60 Minuten

Kosten: 2,00 EUR pro Kind/ Materialabtrag

NEUBRANDENBURG ENTDECKEN

Welche Geschichte steckt hinter einem alten Tirklopfel?
Wie die Geheimnisselen figuren am Sargrader und am
Neuen Tor? Und was ldsst sich auf dem historischen
Stadtmodel entdecken?

Geeignet fir: Vor- und Grundschule
Format: Flihrung

Ort: Regionalmuseum, Franziskanerkloster
Dauer: 45 Minuten

Kosten: variabel nach Gruppengrole

RITTER HERBOLD UND DIE HANDWERKER

Welches ist das dlteste Handwerk in Sargdenburg? Was macht es
den Sargdenbauer? Und was erkebt ein Wolfweber auf seiner
Reise? Eine Flihrung zum Staunen, Anlészen und Mitmachen.

Geeignet fir: Vor- und Grundschule
Format: Fiihrung

Ort: Regionalmuseum, Franziskanerkloster
Dauer: 45 Minuten

Kosten: variabel nach GruppengroRe

BIBLIOTHEKSEINFUHRUNG

Die Kinder lernen die Bibliothek, ihre Medien und die
Auslehe spielerische kennen. Kinder ab 7 Jahren kénnen
vor Ort einen eigenen Biblioteksausweis erhalten.

Geeignet fir: Vor- und Grundschule
Format: Flihrung mit Leseangebot
Ort: Regionalbibliothek

Dauer: 90 Minuten

Kosten: kostenfrei

VORLESEN

Wir lesen aus Blichern vor und nutzen Baderbuchkino
oder Kamishbai-Erzdahlheater. Das Thema Koniginnen
individuell mit der Gruppe abgedrntet werden.

Geeignet fir: Kia und Grundschule
Format: Leseangabe

Ort: Regionalbdckerei

Dauer: 30-45 Minuten

Kosten: kostenfrei

MEDIENKISTE

Flr Projekte und Unterricht stellt die Regionalbibliothek
individuell zusammengestellte Medienkisten bereit.

In auch Themen Kérper, Backerei, CDs, Herkochler, Filme
und Kamishbai-Bildkarten enthalten sein.

Geeignet fir: Kia und Grundschule
Format: Medenbox zur Alische
Ort: Regionalbdckerei

Dauer: 60-90 Minuten

Auslehe mit Bibliothekasausweis

' TECHNOTHEK

In der Technothek entstehen Schulbassen, wie spannend MINT ist.

Spielerisch groRen die Technik, tuffeln, programmieren und
sammeln praktische Erfahrungen mit Fischer Technik, LEGO®
SPIKE™ Prime und dem Calfope mini.

Geeignet fir: 1. bis 4. Klasse
Format: MINT-Workshop
Ort: Regionalbdckerei
Dauer: 60-90 Minuten
Kosten: kostenfrei

ESCAPE GAME

Die Klasse beginnt sich auf den Abenteuer in der
Bibliothek. In Teams ldsen die Schiilerinnen und
Schuler Ratsel und kommen mit jeder Losung ihrem
Zeit ndher. Schaffen sie ihre Mission rechtezeitig?

Geeignet fiir: 3. bis 4. Klasse

Format: Leseangabe / Eindekungstour
Ort: Regionalbackerei

Dauer: 90 Minuten

Kosten: kostenfrei

I FARBDETEKTIVE UNTERWEGS

Gemeinsam entdecken die Kinder die faszinierende Welt der
Farben. Welche Farben wirken fréhlich, welche laut oder ruhig?
Barchen betrachten aus der Nahe, Kuriositaten erdrtern, wie
Farben Stimmung und Wahrnehmung beeinflussen.

Geeignet ab: 4 Jahren

Format: Entdeckungstour mit kreativem Angebot
Ort: Kunsstammlung

Dauer: 50 Minuten

Kosten: 1,00 EUR je Ktakind / 3,00 EUR je Schulkind

MEIN ERSTEN KUNSTWERK

Die Kinder tauchen in ein ausgewdhltes Gemalde ein und
entdecken Farben, Gerausche und Bewegungen. Kreative
Spiele und Bewegungsminispiele lassen das Kunstwerk
lebendig werden und geben der Fantasie viel Raum.

Geeignet ab: 3 Jahren
Format: MINT-Workshop
Ort: Kunstammlung
Dauer: 60 Minuten
Kosten: 1,00 EUR je Kind
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